Обзор игры DeadRising 2 
DeadRising 2 не дотягивает до звания самодостаточной полноценной игры. Её также нельзя назвать дополнением или сиквелом. DeadRising 2 – это некое переосмысление предыдущей части, а потому возлагать большие надежды на интересные изменения в игре не стоит.

В принципе сюжет остался неизменным, перемены коснулись лишь нескольких эпизодов. Аналогичная ситуация и с механикой игры. 

Действие происходит в FortuneCity, городе, который напоминает Лас-Вегас. Главный герой теперь не мотогонщик, а уже известный нам из первой части фоторепортер Френк Уест. После побега из Вильямета журналист опубликовал всю правду о происходящем, чем заслужил славу и деньги. Но на этом Френк не остановился и решил начать собственное журналистское расследование.  Далее все в лучших традициях DeadRising – дико и кроваво. Героя по-прежнему окружают тысячи зомби, его оружие постепенно изнашивается, а до того как прибудет подмога - 72 часа. Повторяется и история с «Зомбрексом», препаратом, который необходимо регулярно употреблять, чтоб не превратиться в зомби.

Задача персонажа не проста, но понятна: спасать тех, кто уцелел, и убивать психопатов и зомби. Из предыдущей части игры перекочевала и возможность изобретать оружие из подручных средств. Правда, в новой версии ассортимент исходных материаловзначительно увеличился. Новшеством также можно назвать появление в игре аттракционов «Уран», которые оформлены в научно-фантастическом стиле. 

Благодаря своей профессии Френк всегда имеет под рукой фотокамеру и может фотографировать особо интересные происшествия.  Чем более зрелищными и страшными получаются кадры — тем больше очков опыта приобретает наш персонаж. Особого влияния на механику это не оказывает, скорее, выступает в качестве развлекательного элемента и помогает вжиться в образ воинственного фотокора.
Ещё один плюс новой версии – это появление режима свободной игры. Он позволяет изучать  развлекательные комплексы Фортуны, не ограничиваясь временем. К тому же там можно и подзаработать, выполнивопределенные задания. При желании играть можно парно, в этом случае второй игрок получит себе в персонажи Чака Грина. 
В Заключение можно сказать, что DeadRising 2  - это некое переосмысление предыдущей версии игры: с новым героем, дополнениями в сюжете и небольшими ремарками. Для фанатов эта версия будет интересна, для остальных, вероятно, особой ценности данный игровой продукт не представляет. Хотя, на вкус и цвет…
